Gra, ktdrg trzymasz w rekach, to odmiana gry terenowej. Jest to
ciekawa i angazujaca forma aktywnej turystyki. Zostata dedyko-
wana rodzinom z dzie¢mi, ale réwniez mtodziezy i dorostym.
Gra¢ mozna w dwdch rejonach Krainy Lessowych Wawozéw,
gdzie w wybranych miejscach uczestnicy rozwiazuja zagadki, by
pozna¢ hasta koricowe z polecanymi zakatkami. W sezonie
letnim istnieje mozliwo$¢ skorzystania z proméw na Wisle,
co skraca dystans Il obszaru gry (przeprawa jest ptatna).

Zym jest gra

Obszar, na ktérym osadzona jest gra, to wyjatkowo malownicze
i unikalne przyrodniczo zakatki. Naturalnym atutem tego re-
gionu s3 rozlegte, lessowe wawozy, tworzace jeden z najbardziej
niezwyktych krajobrazow w Polsce, bedac jednoczesnie naj-
wiekszym ich skupiskiem w Europie. Wawozy te, uformowane
przez tysiace lat erozji, stanowig zywy zapis historii geologicznej
regionu. Spacerujac ich dnem, mozna dostrzec charakterystycz-
ne $ciany lessowe, ktorych ztocisty odcien kontrastuje z bujng
zielenig okolicznych laséw. Teren ten jest takze domem dla wielu
gatunkéw roslin i zwierzat, co czyni go cennym przyrodniczo
obszarem. Kraina Lessowych Wawozéw to nie tylko przyroda,
ale i bogata historia. Okoliczne miejscowosci kryja slady daw-
nych osad i tradycji, a zabytki architektoniczne przypominaja
o dtugiej i barwnej przesztosci regionu. To miejsce, gdzie natura
i kultura splataja sie w harmonijng catos¢, tworzac doskonate
warunki do rekreadji i aktywnej turystyki.

W tej niezwyktej przestrzeni dziata Lokalna Organizacja
Turystyczna Kraina Lessowych Wawozow, ktdrej celem jest
promocja regionu oraz rozw6;j turystyki z poszanowaniem
lokalnego dziedzictwa przyrodniczego i kulturowego. Organiza-
(ja wspiera inicjatywy turystyczne, dba o infrastrukture oraz
- popularyzuje atrakcje regionu, tworzac wyjatkowe warunki do
odkrywania jego urokow.

Wybierz jeden z dwdch rejondw rozgrywki (oznaczonych I'i ll),
a nastepnie zaplanuj trase tak, by odwiedzi¢ sze$¢ punktow
oznaczonych na mapie symbolami. W ich odnalezieniu pomoga
wskazéwki z kolumny,Gdzie szukac?”. W kazdym z punktow jest
do wykonania jedno zadanie — ,RozgryZ to”lub,,Szczegdt’, dzieki
ktéremu otrzymasz potrzebng do ukoriczenia gry, liczbe. Aby

Jak grac¢

N otrzymac hasto koricowe, wystarczy, ze podstawisz liczby
& § w miejsce symboli w réwnaniach na drogowskazach, a nastep-
Pl nie zamieniszich wyniki w litery z kukietek lessowych (z rysunku

obok).

Uwaga! Kazdy rejon ma inne liczby i inne hasto, co oznacza, ze
gra oferuje dwie rézne sciezki rozgrywki. Dodatkowo liczba
szczeg6tow przewyzsza liczbe punktéw gry — niektdre z nich to
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@ Posag swietego Wojciecha w Wawolnicy - rzezba
21879 . przedstawia patrona Bazyliki Mniejszej.

@ Wawdz Gtowackiego w Nateczowie — dolinny wawoéz g
liczacy ok. 550 m dtugosci. Na trasie napotkac mozna schodki,
porecze i liczne ktadki utatwiajace wedrowki, co jest rzadkoscig = <)
w wawozach.

83 Wieza Ariariska w Wojciechowie — wzniesiona w | po-
towie XVl w. do celow obronnych i mieszkalnych. Obecnie
znajduje sie tu Gminny Osrodek Kultury, Muzeum Kowalstwa
oraz Muzeum Regionalne.

@ Dolina 10 Stawéw w Poniatowej — to zbidr kaskado-
wo potaczonych stawow zasilanych przez rzeke Kraczewianke.
Tereny te tworza urokliwe miejsce wypoczynkowe. Szczegdlnie
polecamy odnalez¢ Poniatowskie zroJ,e’fka

é:% Budynek Nateczowskiej Kolei Dojazdowej - wybudo-
wany w latach 50-tych XX w. posiada cechy dworku polskiego.
W latach 90-tych przestat petni¢ funkcje stuzbowe i zostat
przeksztatcony w budynek mieszkalny. Obecnie znajduje sie
w nim preznie dziatajaca Stacja Kultura.

o

Rezerwat Przyrody Skarpa Dobrska — celem ochrony
s3 wybitne walory krajobrazowe, opieka nad rodzima faung
(1200 gatunkéw) i florg (19 gatunkéw) m.in. zbiorowiska
trawiaste o charakterze stepowym oraz zachowanie naturalnych
odstoniec skat czwartorzedowych.

é{% Dwdr z Moniak - dwér wybudowany w latach 1760 -
1770 we wsi Moniaki. Przeniesiony do Janowca w latach 1977 -
1985. Obecnie czes¢ budynku stanowi ekspozycja muzealna,
druga czesc¢ to pokoje goscinne.

@ Zesp6t zamkowy w Janowcu - obejmuje park, ruiny
zamku magnackiego z poczatku XVI w. oraz przeniesione
zinnych miejscowosci zabudowania.

@ Wieza widokowa - Marina Putawy — liczaca 7 metréw
wieza z pieknym widokiem na Wiste. Podziwia¢ z niej mozna
takze najwiekszy w Polsce most tukowy — im. Jana Pawfa Il.

63 Swiatynia Sybilli w Putawach - pierwsze Muzeum na
ziemiach polskich zatozone przez Ksiezng Izabele Czartoryska
w 1801 r. Jest budowla wzorowang na wioskiej Swiatyni Westy
zTivoli. Ma dwie kondygnacje, co nie jest widoczne od jej frontu.

@ Dawny Ratusz w Koriskowoli — ktéry ufundowat
ksiaze Aleksander August Czartoryski w 1775 r. Przez lata

¥przechodzi’r kilka modernizacji. Obecnie jest filiag Domu Kultury. [
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PO|ICZ na ile schodow musisz SIQ wspia€ i ile mostoﬁ
zobaczysz w tym miejscu. Pierwsza otrzymana liczbe podziel
przez druga. /

KRAINA

LESSOWYCH

WAWOZOW

Sprawdz, ile kolumn zachowato sie w tym zabytkowym
budynku. Liczbe ta pomnéz przez ilos¢ szyn znajdujacych sie
zanim. Policz jeszcze ilos¢ okien na parterze budynku i odejmij
ja od iloczynu.

Podziwiajac widoki rozejrzyj sie, drewniang malerika kapliczke |
zZnajdziesz. Zsumuj wszystkie cyfry na niej widniejace, po
czym odejmij liczbe liter pod tymi cyframi sie znajdujacymi.
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Do Dworu tego schodéw prowadzi wiele. Policz wszystkie
zewnetrzne schody nalezace do budynku.

E{

Nieopodal kamienne fawy na Iwich fapach. Skrupulatnie na °
tapach tych ilos¢ wszystkich palcéw zlicz. Od tej sumy odejmij 1
ilo$¢ wspomnianych fap.
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Ztota GOPN &
Informacje znajdziesz na tablicach u wejscia i wyjécia wawozu - @
(od ul. Sotdka). Od wieku, w ktérym Park Zdrojowy zostat - \
przeprojektowany, odejmij ilos¢ willi zabytkowych z al. Lipo- '
wej w tekscie kolejno po sobie wyliczonych.

e

Policz, ile razy wystepuje na catym pomniku litera, od ktérej
zaczyna sie zaréwno nazwa miejscowosci jak i imie postaci
przed Toba stojacej.
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Zimny Dot |

| WIEK GRACZA

st 10+

DLUGOSC TRASY | CZAS

St @D &

~'70 km ~ 78 km
% 3,5-4 h %2-25h

%0 @D &5

=~ 48 km ~ 50 km
%3-35h %1,5-2 h

\[RSKIE!

sziagfanie

By otrzymac hasto koricowe, nalezy rozwigzac réwnania znajdu-
jace sie na tabliczkach z nazwami wawozow lessowych. Potrzeb-
ne (i beda liczby poznane w odwiedzonych punktach. Otrzymane
wyniki pozwola odczyta¢ hasto z kukietek lessowych znajduja-
cych sie na odwrocie karty. UWAGA! Pamietaj, ze kazdy rejon ma
inne liczby i hasto!

3 Sportu i Turystyki
e

Zadanie publiczne pn.,Promocja oferty turystyki aktywnej w Krainie Lessowych Wawozéw”
dofinansowano ze srodkéw Ministerstwa Sportu i Turystyki zgodnie z zawarta umowa
nr 2024/0032/1874/UDOT/DT/BP/DSJ z dnia 20.06.2024 r.
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