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Witaj w Wojciechowie, ktory
Jak wiesé niesie, 2 rzemiosta kowalskiego
2nany jest na Swiecie! Nazywam sie Krzesimir
I jak juz sie pewnie domyslasz, jestem tutejszym
kowalem. Od mtodziericzych lat szkolitem sie w tym
trudnym, ale jakze ciekawym zawodzie. 2 biegiem lat
2dobywatem doswiadczenie | statem sie mistrzem
w swoim fachu. Wyszkolitem wielu nastepcow, a obecnie
w pracy pomaga mi syn karczmarza - Ignacy. Jednak
od jakiegos czasu przestat przychodzi¢ do kuZni.
2aczynam martwic sie, e stato sie 2 nim cos
2tego. Jestes ciekawy co sie 2 nim dzieje?
Pomoz mi odkryc tajemnice jego zaginiecia,
spaceryjgc po okolicy i rozwigzyjgc
pray tym rozne z2agadki.

Wojciechow - Wies Kowalska
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Gra, ktdra trzymasz w rekach, to odmiana gry miejskiej. Jest to
ciekawa i angazujaca forma aktywnej turystyki edukacyjnej.
Dedykowana jest rodzinom z dziemi, mtodziezy i dorostym,
ktérzy czuja w sobie wewnetrzne dziecko. Twoim celem jest roz-
wigzanie tajemnicy zaginiecia pomocnika kowala z Wojciechowa.
Aby to uczyni¢, nalezy odwiedzi¢ wskazane na planie miejsca,
a nastepnie rozwiazac zadania znajdujace sie na karcie gry.

Wojciechdw - miejscowos¢, ktéra od wiekéw znajdowata sie
na szlaku handlowym prowadzacym z Krakowa na Litwe. Juz
w VIII wieku mieszkali tu pierwsi osadnicy. W sredniowieczu
Wojciechdw zyskat na znaczeniu i stat sie istotnym punktem
obronnym na mapie ziemi lubelskie].

W XIV wieku wybudowano tu warownie z dworem mieszkalnym,
otoczong fosa. Przez niemal sto lat stuzyta ona wtascicielom z rodu
Szczekockich, az w kofcu zostata spalona. Kolejny wiasciciel
postanowit wznies¢ tuz obok wjazdu do dawnego dworu
murowang wieze. Byto to rozwiazanie wyjatkowe jak na tamte
czasy, poniewaz wiekszos¢ budynkéw powstawata woéwczas
zdrewna.

Wieza ta, znana dzis jako Wieza Ariafiska, byta siedzibg moznych
rodow - m.in. Pileckich i Spinkdw. W XVI wieku stata sie takze
miejscem spotkan ludzi o nowych, odwaznych pogladach religij-
nych. Goscit tu znany kaznodzieja Marcin Krowicki, a nauki wygta-
szane w wiezy przyciggaty stuchaczy z daleka. To wiasnie od tych
wydarzen budynek zyskat swoja obecng nazwe.

Z czasem obok wiezy powstat dwor i kosciot, a Wojciechéw rozwi-
jat sie jako spokojna miejscowos¢ rzemiesinicza. Przez lata
zmieniali sie wiasciciele, a sama wieza tracita swoje dawne
znaczenie. Bywata magazynem, popadata w ruine, az w XX wieku
mieszkancy postanowili j3 uratowac.

Po odbudowie Wieza Ariariska znéw stafa sie sercem Wojciecho-
wa. Dzi¢ tetni zyciem i jest otwarta dla mieszkancow oraz

_ turystow. Mieszcza sie tu: Gminny Osrodek Kultury, Muzeum

Kowalstwa, Muzeum Regionalne oraz biblioteka. Przez caty rok
organizowane s3 spotkania, warsztaty, wystawy i wydarzenia
kulturalne dla lokalnej spotecznosci. Szczegdlne miejsce zajmuje
tu kowalstwo — rzemiosto silnie zwigzane z Wojciechowem. Raz
w roku, nieopodal wiezy, odbywa sie Swieto Kowali, podczas
ktdérego do miejscowosci zjezdzajq sie kowale z catej Polski. Ogien
palenisk, dZzwiek mtotow i zapach rozgrzanego zelaza sprawiaja,
ze historia ozywa na nowo, a dawne rzemiosto mozna zobaczy¢
z bliska. Wydarzenie z pewnoscia jest warte polecenia.

Przeczytaj rys historyczny, ktory wprowadzi Cie w klimat gry.
Po wsi kowalskiej oprowadzi Cie najstarszy kowal w Wojciecho-
wie. Wedrujac po wskazanym terenie wykonuj zadania, ktdre
przygotowat dla Ciebie przewodnik. Gdy rozwigzesz je wszystkie,
z tatwoscig rozszyfrujesz hasto, ktére rozwikta zagadke zaginiecia
pomocnika.
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Wyrusz na spacer po Wojciechowie - Wsi Kowalskiej.
We wskazanej kolejnosci odwiedZ miejsca zaznaczone
na planie i rozwiaz zadania:

SZCZEGOLY — wybierz wiasciwg fotografie pasujaca do
danego miejsca. Odczytaj litere przypisang do tej fotografii
i zapisz ja w hasle gtéwnym zgodnie z numerem przy
lupie.

ZADANIE — odpowiedz na pytanie lub rozwiaz zadanie.
Poprawna odpowied? wskaze (i litere, ktdra nalezy wpisac
do hasta gtéwnego.
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Wtasnie stoisz przed ponad 100-letnig kuznia. Niegdys kowale
zajmowali sie gtéwnie podkuwaniem koni oraz produkcja narze-
dzi uzytkowych i rolniczych. Wraz z postepem czaséw, gdy konie
zostaty zastapione maszynami, a narzedzia zaczeto wytwarzac
na duza skale, praca kowala bardzo sie zmienita. Dzisiejsi kowale
zajmujg sie innym zakresem pracy niz dawniej. Wielu z nich
poswieca sie kowalstwu artystycznemu, tworzac piekne i nie-
powtarzalne przedmioty. Niegdys i ja wykutem piekny talizman
na proshe pewnego mtodzierica. Nie powiem, sprawito mi to
duzo przyjemnosci, bo byto to cos innego niz robie na co dzien.
Ale wré¢my do rzeczy przyziemnych. Spojrz nad kuznie, i na lewo
od niej - zsumu;j liczbe kopyt zwierzat. Nastepnie wybierz z wid-
niejacych ponizej monet prawidtowa odpowiedz.
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Zdradze Ci jedno z moich ulubionych miejsc w Wojciechowie!
To Wieza Arianska, jej historie poznates czytajac informacje
0 mojej wsi na poczatku tej gry. Oprécz funkgji jakie dzisiaj petni,
mozesz w niej znalez¢ wiele ciekawych elementéw. Jeden z nich
znajdziesz w zdjeciach na tej karcie. Tym samym otrzymasz jedng
z liter do rozwiazania zagadki.

Zblizaty sie swieta i razem z Ignacym mieliSmy rece petne roboty.
Akurat teraz musiata zawitac do nas Czarownica. Rozztoszczona,
ze dalej nie mozemy jej poméc, zachichotata ztowieszczo, obréci-
ta sie wokot swojej miotty osiem razy i odleciata. A kto jeszcze lata
nieopodal Wiezy Arianiskiej? S to zelazne ptaki.

OdnajdZ metalowa brame/portal i policz wszystkie PTAKI znajdu-
jace sie na niej. Nastepnie wybierz z widniejacych ponizej monet,
prawidfowa odpowiedz.
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Przed Toba znajduje sie_uroczy XVIIl-wieczny modrzeW|owy
kosciét. Powstat dzieki dwczesnemu whascicielowi wsi - Teodo-
> rowi Orzechowskiemu. Zabytkowa jest réwniez dzwonnica
znajdujaca sie na placu koscielnym. Budynek okala mur, w ktéry
, wmurowano pamiatkowa tablice ku pamieci jednego z wiasci-
cieli Wiezy Arianskiej. Odczytasz z niej kolejng potrzebna Ci litere.
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Najpierw zsumuj wszystkie nieparzyste drewniane cyfry widnie-
Jace nad wejsciem do kosciofa. Otrzymang sume odlicz na tablicy
poczynajac liczenie od pierwszego wiersza, od lewej do pra
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Jesli podobata Ci sie rozgrywka, zajrzyj na strong www.kraina.org.pl
i pobierz kolejne gry z Krainy Lessowych Wawozow. Przygoda czeka!
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www.kraina.org.pl
ISBN 978-83-979271-0-0

Zadanie publiczne pn., Wsparcie rozwoju oraz promocja Polskiej Marki Turystycznej Kraina Lessowych Wawozéw”
dofinansowano ze srodkow Ministerstwa Sportu i Turystyki zgodnie z zawarta umowa
nr 2025/0068/1874/UDOT/DT/BP/IC z dnia 16 czerwca 2025 roku.
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Pamigtasz talizman, ktory wykutem dla pewnego mtodzierica?
Byt to jego dar dziekczynny dla lokalnej Czarownicy, w zamian za
uratowanie domostwa przed potezng wichura. Widzisz t3 urocza
alejke obsadzong kasztanowcami? To w tej okolicy, Czarownica
podczas jednego z przelotow nad kowalskim grodem, zgubita
swoja drogocenng pamiatke. W zwiazku z tym przybyfa do kuzni,
bym wykut dla niej nowy talizman. Ze wzgledu na ogrom pracy,
ktéry mam kazdego dnia, bytem zmuszony odméwic. Zagrozita,
ze jesli przy kolejnej wizycie jej odmdwie, stanie sie cos niewyttu-
maczalnego... 3 =
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Nazajutrz, po wizycie Czarownicy, Ignacy nie zjawit sie w kuzni.
s Mineto kilka dni. Nikt go nie widziat. W Wigilie, Karczmarza
odwiedzita Czarownica i polecita mu udac sie w okolice Wiezy
Arianiskiej o pétnocy. Tam po raz ostatni bedzie mdogt porozma-
wiac z synem. Jakiez byto jego zdziwienie, gdy na miejscu nie

: spotkat nikogo. Tak mu sie jednak tylko wydawato. .. po chwili
L ustyszat cichy gtos.

Jlato, to ja - tutaj jestem!” powiedziat Ignacy.

JAle jak to, nie widze Cie ... gdzie jestes synu?”

Jlen namurzetoja...”
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: Gratulacje, dzielny Graczu!
Rozwigzates 2agadke zaginiecia
mojego pomocnika. Dzieki Tobie
raucona przez Czarownice klgtwa
straci moc za 99 lat, a lgnacy
wrdci do swojej pierwotnej
postaci.
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